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1 产品简介
1.1 概述
如意王系列产品是我公司提供给客户进行二次开发的接口协议和接口程序。它们是我产品系列中的重要一员，是我产品多元化的体现。
通过如意王二次开发接口，企业可以方便地将短信功能与自身的ERP/CRM/MIS系统结合，提高信息处理的实时性，快速实现移动商务的基本应用；也可以嵌入自身的应用软件或网页中，丰富软件产品的功能，增加与企业用户交流的渠道。

1.2 版本说明
	接口类别
	版本
	说明

	协议方式
	HTTP协议短信
	由短信网关的协议接口和业务支撑系统的协议接口构成，是从最底层与我短信息运营服务平台的接入方式，开发难度最高，适合我的渠道客户（软件公司）和一些较大规模且计算机技术实力较强的公司使用。

	
	TCP/N协议短信
	

	
	TCP/Y协议短信
	

	接口包形式
	ActiveX接口短信
	基于http和tcp二种协议在不同操作系统平台和数据库平台中以不同开发工具开发的封装成不同形式的接口产品，这些产品均是以接口包形式封装的，每个产品由于用户对短信息功能要求的不同，分为很多个接口，它们分别跟服务器后台的组织结构与联系人管理系统、智能网关系统、营运支撑系统等各系统相连，从而完成相关系统的功能。

	
	DLL接口HTTP短信
	

	
	DLL接口TCP/N短信
	

	
	DLL接口TCP/Y短信
	

	
	JAVA接口N短信
	

	
	JAVA接口Y短信
	

	
	JAVA接口最新版V1.0
	

	注释：Y表示提供短信状态报告，N表示不提供短信状态报告



本文主要对JAVA接口的构成及使用方法做出说明。

1.3 JAVA接口介绍

该手册是引擎客户用来取代原先API接口的新接口的使用说明。秉与java接口规范方式设计开发。具有丰富的功能与清晰的接口设计，原先通过短信平台接入短信引擎的客户可以在阅读接口文当后，就可以在原来的基础上，比较容易的进行新的接口调用与开发。

1.4 常量定义
	命令
	常数(Req/Res)
	描述

	login
	0x01/0x81
	ISP系统登录短信网关 

	logout
	0x02/0x82
	ISP系统从短信网关退出

	link_check
	0x03/0x83
	Server和ISP系统之间检查连接状态

	send
	0x04/0x84
	ISP系统请求短信网关发送信息

	mo
	0x05/0x85
	短信网关将收到的MO信息发送给ISP系统 

	report
	0x14/0x94
	短信网关将收到的Report信息发送给ISP系统

	fee
	0x08/0x88
	ISP系统向短信网关查询话费记录清单

	agent_list
	0x09/0x89
	ISP系统向Server查询当前可用的Agent 

	modify_pwd
	0x10/0x90
	修改密码

	Sendcluster
	0x11/0x91
	群发短信


1.5 使用对象
本文档的主要读者是我公司短信上下行的客户公司的开发主管、开发人员。

2 接口使用说明

短信接口包括：JavaAPI接口，提供短信发送（单发/群发）、查询状态报告、余额费用、修改密码、登陆、登出、链路检测、通道查询。下面详细说明接口的使用方法。

2.1 JavaAPI接口

· 登录

· 退出

· 线路检查

· 短信单发

· 短信群发

· 费用查询

· 修改密码
2.2 类接口说明

GSTEngineFactory为单例工厂类，与用户交互的接口全部封装在该工厂类中，该类含有以下接口的封装：

登录网关、退出网关、单发短信、群发短信、定时发送、取消定时发送、上行接收、状态报告接收、费用查询、链路检测、通道查询和修改密码等接口。
2.2.1 用户登陆

· 方式一

方法：public static GSTEngineFactory getInstance(String userID, String pass)
参数：
userID    登陆ID

pass    登陆密码

说明：调用带userID，pass参数的构造方法getInstance(String userID, String pass),实例化GSTEngineFactory类,然后调用GSTEngineFactory实例中的loginEngin()方法，通过读取配置文件中的ServerIP与Port连接到网关,连接成功后，进行户名与密码的校验。登录成功后，发送链路检测，并开启链路维护线程。

返回:：登陆成功返回0，失败返回-1
· 方式二

方法：public static GSTEngineFactory getInstance()
参数：无

说明：调用没有参数的getInstance()构造方法,实例化GSTEngineFactory类系统会自动读取配置文件sms_engine.properties中定义的：userID、 pass、 ServerIP、ServerPort初始化相关参数，然后调用GSTEngineFactory实例中的loginEngin()方法，通过系统配置文件中读取的相关信息登录网关，网关进行户名与密码的校验。校验成功后，进行链路检测功能，并开启维护线程，保持Socket长连接状态。

返回：登陆成功返回0，失败返回-1
2.2.2 发送链路检测

方法：private void send_link() throws InterruptedException
参数：
说明：该方法包含在GSTMoActiveThread类中，是系统内部线程调用的，线程每当间隔时间超过8秒就会自动调用该方法，维护线程链路检测。如果网关超过16秒没有收到该系统发送过来的链路检测请求，则会主动切断与该系统的链接。
返回：无
2.2.3  费用查询

· 方式一（默认）

方法：public String showFeeTotal ()
参数：
说明：通过GSTEngineFactory类的实例调用showFeeTotal()方法默认查询该用户当前时间的帐户余额

返回：帐户余额
· 方式二（指定查询日期）
方法：public String showFeeTotal (String beginDate, String endDate)
参数：
beginDate 查询起始日期 （从这天的00:00:00开始）

endDate 查询结束日期  （到这天的23:59:59秒止）
说明：通过GSTEngineFactory类的实例调用showFeeTotal()查询该用户某段日期内的帐户余额

返回：帐户余额
2.2.4  修改密码
方法：public int modifyPassword(String newPass)
参数：newPass  登陆密码

说明：用户通过调用该方法修改密码，用户只需要提供新密码。当用户登录系统时，系统会自动记录该用户的原始密码。

返回：修改的状态 0为成功，-1失败
2.2.5  发送短信
· 单发

方法：public int sendSigleSMS(String fromPhone, String toPhone, String message)
参数： 
fromPhone  端口号扩展 

toPhone 接收人手机号码



Message   发送短信信息内容最大长度60字符

说明：短信单发功能，在发送过程中由系统自动判断连接状态，如果连接断开则会由系统维护线程自动连接，进行发送。

返回：0发送成功，-1 发送失败
· 群发

方法：public int sendClusterSMS(String fromPhone, int iTarget, String[] toPhone, String message)
参数：
formPhone端口号扩展

iTarget 接收人个数 （最大50）


    toPhone 接受人手机号码组 （最多50个）


 
message 发送短信内容最大长度60字符

说明：短信群发功能。群发短信一次最多发送50条短信。

返回：如果成功，则返回发送成功数量，如果失败，则返回-1；
· 定时发送
方法：public int sendTimerSMS(String fromPhone,String tPhone, String tText, String tTime)
参数：
fromPhone端口号扩展

tPhone 接收短信的手机号码

tText 消息内容最大长度为60个字符
tTime要发送的时间 时间格式[2003-8-1 09:01:01]

功能：指定时间进行短信发送。

返回：0 成功，-1失败

· 取消定时发送
方法：public int cancelSendTimer(String fromPhone,String tPhone, String tText, String tTime)
参数：
fromPhone端口号扩展

tPhone 接收短信的手机号码


  
tText 消息内容,最大长度为60个字符

  
tTime定时的时间 时间格式[2003-8-1 09:01:01]

说明：取消系统中已经设置定时发送短信的发送功能。

返回：成功返回0,失败返回-1

2.2.6  连接状态
方法：public Connector getConn()
说明：通过获得系统连接对象，来判断当前系统是否处于连接状态

返回：如果Connector的对象实例等于null则系统未连接状态，不等于null则系统处于连接状态
2.2.7  添加群发号码
方法：public void addPhone(String toPhone)
参数：接收短信的手机号码

说明：添加群发手机号码，以便群发。添加的号码全部都保存再Vector容器中。

返回：
2.2.8  转换群发号码
方法：public String[] toStrings()
参数：
说明：把Vector容器中的号码存放的号码组，通过toString()转换成String[]类型。

返回：保存电话号码的String[] 
2.2.9  登出系统
方法：public int logoutReq()
参数：
说明：用户登出系统接口，当用户登出时候，停止链路检测与连接状态。

返回：0为成功，1为失败
2.3 系统内部调用接口
2.3.1 上行接收

短信网关收到运营商网关的上行短信时将短消息发送到短信通道协议接口系统，由系统自行调用上行接收接口对上行接收信息进行处理。上行信息处理接口定义在GSTMO类中

方法：public void Notify(String MOID, String serviceID, String fromNum,
String toNum, String text)
 参数：MOID        MO记录ID

       serviceID      业务代码

       fromNum     上行信息发送者手机号码
       toNum       上行信息接收的手机号码
       text          上行信息的内容

 说明：该方法是提供给客户方自行实现的一个方法，例如在该方法中对上行信息进行数据库插入修改等操作。得由用户根据具体需求完善该方法。 
2.3.2  状态报告接收

短信网关收到运营商网关的状态报告时将状态报告发送到短信通道协议接口系统，再由系统自行调用状态报告接收接口对状态报告信息进行处理。状态报告处理接口定义在GSTReport类中

方法：public void Notify(int flag, String report, String reqid)
参数：flag        状态报告标志位

      report      状态报告内容

      reqid       网关返回的短信序列号
说明：该方法是提供给客户方自行实现的一个方法，例如在该方法中对状态报告信息进行数据库插入修改等操作。得由用户根据具体需求完善该方法。
2.4 TCP/IP Scoket接口

ISP系统和我短信网关之间的采用Socket方式通讯，Scoket中传送预定义格式的字节流。为确保短信网关可以为各种应用提供服务，不管应用系统的使用的语言（C、Java、Delphi、Basic等）。ISP系统和短信网关之间的通讯采用插入固定的字段分隔符字节流方式方式，它们之间采用Socket方式进行通讯。
2.5 Java例程

2.5.1  登录
登陆方式一
GSTEngineFactory fac =  GSTEngineFactory.getInstance("cpjsb","123");
System.out.println("【用户登陆】");

if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
} else {


System.out.println("【用户登陆】连接失败!");
}

登陆方式二
GSTEngineFactory fac = GSTEngineFactory.getInstance();
System.out.println("【用户登陆】");
if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
} else {


System.out.println("【用户登陆】连接失败!");
}

注：该方法为调用没有参数的getInstance()构造方法,实例化GSTEngineFactory类系统会自动读取配置文件sms_engine.properties中定义的：userID、 pass、 ServerIP、ServerPort初始化相关参数，然后调用GSTEngineFactory实例中的loginEngin()方法，通过系统配置文件中读取的相关信息登录网关，网关进行户名与密码的校验。
2.5.2  费用查询
//查询发送单价与帐户余额

GSTEngineFactory fac = GSTEngineFactory.getInstance();
System.out.println("【用户登陆】");

if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
fac. showFeeTotal(); //获取用户当前余额，在系统控制台中显示用户余额

}
2.5.3  修改密码

//修改用户密码

GSTEngineFactory fac = GSTEngineFactory.getInstance();
System.out.println("【用户登陆】");

if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
System.out.println("【修改密码】")

fac.modifyPassword("123");
}
2.5.4  短信单发

//短信单条发送

GSTEngineFactory fac = GSTEngineFactory.getInstance();
System.out.println("【用户登陆】");

if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
System.out.println("【单发短信】");
int falg = fac.sendSigleSMS("333","13530883525","测试信息123,发送！"); 

if(flag==0) System.out.println("【单发短信】发送成功!");

}
2.5.5  群发


发送批量信息，需要通过群发功能。具体示例如下：

GSTEngineFactory fac = GSTEngineFactory.getInstance("cpjsb","123");
System.out.println("【用户登陆】");
if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
//设置群发号码 添加到Vector容器中

//如果大量号码，可以通过循环调用addPhone()方法，把号码设置进去，注意群发数量限制50一批

fac.addPhone("13713776969");

fac.addPhone("13701796260");

fac.addPhone("13480614303");

fac.addPhone("13530883525");
//把Vector容器号码转化成String[]格式
String[] toPhone=fac.toStrings();
int count = fac.sendClusterSMS("121",toPhone,"群发测试,谢谢合作！")
if(count!= -1) System.out.println("群发短信成功!");

}
2.5.6  系统登出
//短信网关登出，用户调用logoutReq()方法，既会主动短开与网管的连接

GSTEngineFactory fac = GSTEngineFactory.getInstance();
if(fac.loginEngin()==0){

System.out.println("【用户登陆】成功连接!");
fac.logoutReq(); 



    System.out.println("【用户退出】主动断开连接");

}

2.5.7  上行接收
短信通道协议接口自行调用该方法

IGSTMO mo=new GSTMO();                            //由系统自行调用
mo. Notify(MOID, serviceID, fromNum, toNum, text);  //由系统自行调用
用户要做的就是完善Notify方法的内容，例如在该方法中加入数据库等操作代码等等

2.5.8  状态报告接收
短信通道协议接口自行调用该方法

IGSTReport report=new GSTReport();     //由系统自行调用

report. Notify ( flag, report, reqid);          //由系统自行调用

用户要做的就是完善Notify方法的内容，例如在该方法中加入数据库等操作代码等等

注：我提供了一个完整的开发例子，即下载包中的EngineAPI.jar文件，用户直接点击运行该文件即可。

3 常见问题

1. 网络出现堵塞或断开时，还能进行上述功能的操作么？

短信通道协议接口是通过SOCKET和短信网关进行通信，当用户登录成功后，系统自动打开长连接，并每隔8秒发送一次链路检测包，检测该连接是否正常，当网络出现堵塞或断开时，发送检测包就会出现发送错误，此时系统会休眠40秒后重新登录来维持这个连接，使连接恢复正常，在这40秒之间是不能进行任何操作的，只当系统提示用户登录成功后才能恢复对系统各个功能点的正常操作。

2. 系统的登录方式有哪些？

系统给用户提供了两种登录方式：一种就是通过系统工厂类（参见2.2.1说明）的构造函数进行登录，另外一种就是通过配置文件进行登录（参见sms_engine.properties）进行登录。

3. 登录是出现22错误是什么意思？

当用户调用登录接口向网关登录时，出现“22”错误。是因为网关对用户的登录方式进行了限定，用户登录成功与否都会返回如下状态码：

“22”：用户重复登录、“18”：帐号或密码错误、“2”：无效的客户状态、“21”：不符合系统注册的IP、“1”：登录成功、“-1”：通信错误
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